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GRUNDLAGEN FUR DIE MATERIALWAHL

Lanpe Zeit war die Zahl der RBaustoffe stark reduziert. Es pab wenige
dafur aber umfassend bekannte Baustoffe. Das Wissen om ithre Anwen
dunpg wurde aber Generationen hinweyp entwickelt und weitergepgeben. Sent
Bepinn der Industrialisieruny list sich diese historisch pewachsene Uber
sehaubarkeit aul, Heute steht uns eine immense Anzahl von Materialien
zur Verfupung, Spezialisten wie der Materialscout” bedienen Architekton
mit Materialinformationen und -innovationen. Mit der Anzahl der verfup
baren Materialien hat sich auch das Feld der moglichen Leistungen von
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Materialien erweitert. Von einem Architekten erwartet man nicht, dass er
alle diese Eipenschalien bis ins Detail kennt, wohl aber das Wissen um
Zusammenhinge und Folgen, Er fithrt in Kenninis der Leistungen von Ma-
terialien innerhalb eines Entwurfes und in der spéateren Ausfihrung alle
Betrachtungsebenen des Materials zusammen, Neben den wahmehmungs.
orientierten Leistungen, die den Entwurfsprozess leiten, ergeben sich
nutzungshezopene, dkolopische, Gkonomische und technische Leistungen,
» Abb, 1

WAHRNEHMUNG VON MATERIALIEN

Die Wirkungen von Materialien werden {iber alle Wahrnehmunps-
kaniale wahrgenommen. Dem Menschen stehen dazu verschiedene Sinne
zur Verftpgung:

_ Visueller Sinn — sehen
Taktiler Sinn - tasten

_Thermischer Sinn — fihlen

_Auditiver Sinn - hdren
Olfaktorischer Sinn - riechen

Visuell

Etwa 90 Prozent der Informationsreize eines Menschen basieren aul
dem Sehsinn. Somit ist kaum verwunderlich, dass die optische Auswahl
ublicherweise die erste Entscheidungsgrundlage [Gr einen Baustofl dar
stellt.

Sehen basiert auf der Ubertragung von Strahlung. Die entsprechende
Baustoffleistung ist die Reflexion der Strahlung an der Materialoberfli-
che. Aus diesem Grund spielt das Licht, das aul das Material fallt, bei der
visuellen Wahrnehmung eine entscheidende Rolle. Die Haut der Baustolfe,
von glanzend bis matt, von hell bis dunkel, von homogen bis texturiert,
ist Grundlage architektonischer Gestaltung. Die neutrale Glitte industriell
hergestellter Oberflichen kann dabei ebenso faszinieren wie sensibel kon-
trollierte, manchmal erst aul den zweiten Blick erfahrene Unebenheiten.
Dreidimensionale Strukturen pewinnen an Tiefe, wenn Licht flach auf die
Textur trifft. Durch eine auspewahlte Position von Fenstern oder Licht
quellen kann die Plastizitit des Baustoffs hervorgehoben werden. » abb. 2

Ober transparente Materialien l&sst sich dieser Effekt so weit ver
stirken, dass er scheinbar losgelost vom Werkstoff funktioniert. Dabei
werden halbtransparente, pleichméaBip texturierte Ebenen, etwa Glas und
KunststofT, aber auch perforierte undurchsichtige Materialien, Gberlagert.
Der auftretende Effekt. die Interferenz, scheint die Struktur bei der Be-
trachtung aus unterschiedlichen Blickwinkeln jeweils 2u verndern. Das
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Gebiude wird belebt; proBe, gleichmiéBige Flichen kiinnen hohe Lebendig
keit pewinnen. » abh, 2

Auch die Farbe eines Baustoffs spielt eine bedeutende Rolle. 1st das
Material hell, wird es auch plastisch besonders put erfahren, denn das Auge
nimmt vor der Farbigkeit den Kontrast - die Differenz von Hellipkeiten

wiahr Dieser Kontrast ist bei hellen Maoterialien dber den Schattenwurt

besonders hoch. Dunkle Baustoffe bieten nur einen geringen Kontrast, und
s verlieren ithre Flachen an Plastizitat: Sie wirken eher sweidimensional

Farbigkeiten beeinflussen die Raumwahrnehmung. So lassen warme
Farben einen Raum kleiner, kalte Farben ihn hingepen prober erschemen
Uber Farben st auch der Nutzer auf einer emotionalen, unterbawussten
Ebene beeinflussbar, So schalfen kalte Farben Abstand, warme Farben wir
ken hingepen anrepend

Auch GroBe und MaBstab van Baustoffen und Oberflachen bestim
men thren Emmdruck, Untersehiedliche Texturdimensionen becinflussen die
Wahrnehmung im Nah-. Mittel- und Fernbereich, Uber den Vorfertipungs
prad, Elementprolfen, Texturierung, Fagung und andere Oberflichenbe
handlunpgen definiert sich so die Wirkung eines Materials. Die Material
wiathl kann aufl diese Art cine BaumaBfnahme gleichermaben in ithr Umfeld
einpassen wie gezielt herausheben. » abb. 4

Die unaberschaubare Vielzahl visueller Reize wird im Wahrneh
mungsprozess aul die fir den Betrachter wichtipen Reize reduziert und mit
spinem eipenen Wissen zu einem eigenen Bild peformt. [hese Tatsache kann
sich der Architekt 2o Nutze machen, indem er mit vertrauten Assoziationen

spielt. 50 kann z. B. die Verwendung von uniblich kleinen Ziegellormiten
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in einer Fassade das Gebiude tber unterbewussten MaRstabsannahmen
besonders proBzigig wirken lassen.» anh.s

Taktil

In der taktilen Wahrnehmung wird der ganze Kirper, besonders je-
doch die Hand, zum Sinnesorgan. Sie tastet die Kontaktfachen der Mate-
rialien und ihre Eigenschaften ab: eben oder rau, glatt oder stumpf, hart
oder weich, kalt oder warm. » Abb. 8

Griffe und Handlédufe bieten besonders dann Halt, wenn sie von der
Hand komplett umfasst werden kénnen, Weiche Materialien schmiegen sich
an die Hand an und kéinnen so einen Griff besonders angenehm erscheinen
lassen. Warm wirkende Bauteile laden zur Berihrung ein. Sie ermuntern
zur Benutzung von Bauteilen wie Bristungen und Fensterbanken. » abb.7

Oberllachentemperaturen, Strahlung und Reflexion von Baustoffen
beeinflussen iiber die Haut das thermische Empfinden. Dabei ist es ange
nehm und warm wirkend, wenn die beriithrten Bauteile dem Kdrper wenig
Energie entziehen, wie es Materialien mit peringer Speichermasse und ho-
her Abstrahlung tun. Schwere Baustoffe, wie Stahl oder Beton, entzichen
dem Kérper bei Berithrung Warme und wirken daher kalt,

Thermisch

Dieses Prinzip funktioniert avch ohne Berihrung, denn vom Men-
schen wird die Temperaturdifferenz zwischen Luft und angrenzenden
Oberflachen wahrgenommen. Fehlende Abstrahlung wird als Kalte inter
pretiert. Im Gegensatz dazu kinnen von der Sonne beschienene, massive
Flichen in der Nacht zeitverzdgert positiv als warm empfunden werden.
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